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黄芯芯：ZRender调研
● ZRender是百度推出的一套基于HTML5 Canvas的绘图框架，它实现了MVC，提供了基

于Canvas的2D图形绘制、数据绑定、图形对象化等功能。

● 会议讨论重点在于我们需要使用ZRender还是Raphael作为我们的2D绘图库，或者使用其

他解决方案。

● 讨论结论是在绘图库与程序之间再封装一个隔离层，使得所有的绘图调用与具体绘图库

无关。接下来所有2D绘图部分使用Raphael先行完成，封装层也同时进行开发。

胡万祺：Unity3D简介
● Unity3D使用直观的交互式界面提供了简易场景搭建、场景管理和即时演示功能。

● 对于Attic项目来说，基于平面图形的可视化也可以参照这种做法组建一套场景管理模块

，用于管理所有图元及配色、布局等部分。

侯雨濛：基础图元介绍
● 基础图元由公共属性和图元属性两部分定义。

● 当前系统需要支持的基础图元已列在相关文档中。

● 当前阶段仅实现一部分最基本图元，之后按照进度主次添加。

马昱欣：任务分配
● 素材点列表和任务点列表用于管理整个项目需要做的事和完成进度。

● 素材点和任务点的详细描述需要固定格式。

● 周四完成任务认领工作。


